
Hallo zusammen!



Ich habe mir vorgenommen einen Ratgeber über das Thema "Minecraft MapMaking" zu
schreiben (ich weiß, der ein oder andere wird bei dem Wort Minecraft direkt anfangen zu schmunzeln, aber
vor allem im Zusammenhang mit dem sogenannten MapMaking wird der Ratgeber einem nicht erklären wie
man sich ein Holzschwert 'bastelt' oder sich eine 'Erfahrungsfarm' erstellt, sondern vielmehr darauf
eingehen, wie man sich eigene Spiele in Minecraft erstellt). Ich habe mich schon etwas informiert und habe
bis jetzt nur gelesen, dass für normale Bücher Word vollkommen ausreichend ist - nur befinden sich in
Ratgebern auch wirklich viele Bilder und Ausschnitte aus dem jeweiligen Bereich und ich bezweifle, dass
Word so viele Grafikdateien verarbeiten kann. Des weiteren würde ich auch gerne einige Merkkästchen
einbauen. 

Deshalb habe ich folgende Frage an euch:



> Welches Programm eignet sich besonders für mein Vorhaben?



Hier einmal ein Ausschnitt aus einem anderen Ratgeber, so wie ich mir das Layout in etwa vorgestellt habe
(man sieht hier z.B. direkt einen "Merkkasten" bzw. Tipp, mehrere Bilder):







Ich hoffe ihr konntet meine Frage(n) etwas nachvollziehen



MfG

Lars

Diskutieren Sie hier online mit!
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