
Also erstmal danke ich euch allen für eure Meinung die mir wichtig sind. 

Ich habe keine großen Sachen vor wie die Synchronisation mit Star Besetzung =). Ich habe einfach mal
Fragen beantwortet die ich im Internet gefunden hab. Natürlich bin ich noch nicht mal ansatzweise dran ein
richtiges Buch um zu setzten, oder gar über Rollen nach zu denken. 

Jedoch beton ich nochmals das es einfach mal meine Idee ist die ich gern ERSTMAL als ein Storyboard
und Manuscript umsetzten möchte. 

Ich bin nicht ansatzweise so begabt wie ein Auto, allerdings hab ich halt eine gute Story (Wie es nur mir
scheint) die ich einfach aufschreiben will =). 

Ich werde in den nächsten Wochen sehr viel recherchieren wie man sowas genau anstellt um wenigstens ein
wenig professionell Arbeiten zu können als die Arbeit die ich hier vorgelegt habe. 

Ich bedanke mich auch ganz herzlich bei der Idee mit dem Exposee. 

Könnt ihr bitte noch mehr solche Tipps geben? Was ich genau zu beachten habe. Und was ich noch lernen
muss? Ich möchte das nicht so schnell aufgeben und mich ganz einfach verbessern und auch mal im leben
was ende bringen ^^. 

Ich habe bereits ein Programmier Team in meiner Heimatstadt, ziemlich gute sogar für das Gamescom 2013
Indie Preis den ersten Platz belegt haben mit Big & Tiny. 

Ich nehme mir all eure Tipps zu herzen und bedanke mich nochmals =)

Lesen Sie hier die komplette Diskussion zu diesem Text (PDF).

1 of 1

Bitte um eure Meinungen für den Anfang meiner Kurzfassung für ein Game Dreh Buch.
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