
[quote="Trearu"] 	  RomaHassanih hat Folgendes geschrieben:			  'Geisterwelt''	
Nenn es niemals so - kling vollkommen lächerlich.
Wie wäre es mit "Jenseits"?

 	  Zitat:			   (Gameplay und Story sollten perfekt zusammenpassen)
 "Extra Credits" an. Dort erfährst so Einiges, dass beim Erschaffen eines Spiels relevant ist.	

Vielen Dank erstmal für deine Meinung die ich mir auch ans Herz lege. 

Mein Gameplay im Spiel harmoniert mit der Story ganz gut. 
Der Name des Helden ist an eine Gottheit aus der Ägyptischen Mythologie angelehnt, Benu: Ein Schutzgott
der durch Blut und Aufopferung die Menschen beschützt. So will es auch in das Gameplay einbauen, dass
mein Charakter sich in einer Stelle schwer verletzt und sein Blut ihm als Schutzschild dient, so lernt er mit
dem Blut um zu gehen und es als sehr begrenzte Waffe zu nutzen und weitere Fähigkeiten zu entwickeln. 

Ich möchte vorerst, alleine an dem Dreh Buch arbeiten, sobald ich es fertig habe werde ich mich mit einem
Programmierer Team zusammen setzten. 

Aber an sich, wie findest du die Geschichte an sich? 

Danke für den Tipp mit dem Jenseits =) 

MfG. Roma

Lesen Sie hier die komplette Diskussion zu diesem Text (PDF).
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Bitte um eure Meinungen für den Anfang meiner Kurzfassung für ein Game Dreh Buch.

Geschrieben am 02.10.2013 von RomaHassanih
im Deutschen Schriftstellerforum
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