
Danke für die Antwort. Das mit dem Krieg ist eine gute Idee, also einen echten dafür herzunehmen. Die
Geschichte soll so im 12. Jahrhundert spielen und sich zum größten Teil um die beiden Protas drehen. Den
Krieg brauche ich nur, weil er für vier Jahre verschwinden muss, um heimzukommen und etwas
herauszufinden. Dann geht die eigentliche Geschichte los, die dann auf dieser Burg spielt, wo die beiden
dann ein Abenteuer mit Irrungen und Wirrungen erleben, das dann zu einem guten Ende kommt.
Recherche würde es selbstverständlich zum Leben, Sitten, Gebräuchen im Mittelalter geben, aber die
Personen die im Roman spielen, und den Handlungsort hat es halt nicht gegeben.

Ich will es auch nicht unbedingt als historisch laufen lassen, vielleicht auf Romantacy im Mittelalter, habe
halt keine Ahnung, ob das überhaupt geht.

Lesen Sie hier die komplette Diskussion zu diesem Text (PDF).
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Historischen Roman komplett erfinden, geht das?
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